
PROGRAMMA
Lezione 1
Video- lez ione:  STEAM:  perché l ’approccio  educat ivo  STEM diventa  STEAM
Che cosa  s ign i f ica  STEAM? Qual i  sono le  d i f fe renze  t ra  l ’ approcc io  educat ivo  STEM e  quel lo
STEAM? Panoramica  su  un  approcc io  educat ivo  in  evo luz ione  
Risorse :  Sl ideshow del la  v ideo- lez ione
Scheda di  approfondimento:  L ’approcc io  educat ivo  STEAM 
Compito  d i  rea ltà :  Ind iv iduare  i  cors i  post -d ip loma che  p iù  s i  confanno a  un  approcc io
educat ivo  STEAM
Att iv i tà  d i  laborator io :  Anal izzare  come l ’e lemento  A  (Ar ts )  r ient ra  e  s i  in tegra  con g l i
e lement i  p iù  propr iamente  tecn ic i  e  sc ient i f ic i  in  un  corso  post -d ip loma STEAM 

Lezione 2
Video- lez ione:  La  STEAM Educat ion 
Nel la  STEAM Educat ion  le  mater ie  tecn ico-sc ient i f iche  abbracc iano ar te  e  c reat i v i tà ,  in  un
cont inuo scambio  interd isc ip l inare  che  a l lena  le  ment i  a l  pens ie ro  c r i t ico  e  c reat i vo ,  a l
problem so lv ing  e  a l la  manual i tà
Risorse :  s l ideshow del la  v ideo- lez ione
Scheda di  approfondimento:  La  STEAM Educat ion
Att iv i tà  laborator ia le :  e laborare  una  tecn ica  d i  insegnamento  STEAM 

Lezione 3
Focus Unit :  Le  att iv i tà  STEAM
Compito  d i  rea ltà :  ind iv iduare  tecn iche  e  support i  adatt i  a  un  approcc io  educat ivo  STEAM
Att iv i tà  d i  laborator io :  Ideare  una  lez ione  basata  su l l ’ apprendimento  STEAM

Lezione 4
Focus Unit :  STEAM:  f ine  d i  una cultura  ingiustamente polar izzata  
La  A  d i  STEAM segna f ina lmente  la  f ine  d i  un ’epoca  in  cu i  la  cu l tura ,  soprat tut to  ne l  nost ro
Paese ,  è  s tata  ing iustamente  categor izzata  in  umanis t ica  e  sc ient i f ica
Compito  d i  rea ltà :  Come insegnare  in  ch iave  STEAM,  par tendo da  una  pass ione  (es .  la
fotogra f ia ,  la  mus ica… )

Lezione 5
Focus Unit :  STEAM,  u l ter iore  incent ivo  a l le  STEM per  le  donne
Uno de i  p iù  grandi  mer i t i  de l la  STEAM Educat ion  è  quel lo  d i  avv ic inare  a l le  d i sc ip l ine
sc ient i f iche  e  matemat iche  anche le  s tudentesse   
Compito  d i  rea ltà :  come fa r  cap i re  a  s tudent i / s tudentesse  che  es i s te  un  un ico  sapere ,
t rasversa le  e  omnicomprens ivo ,  access ib i le  a  tut t i  e  da  qua ls ias i  punto  d i  par tenza  




